PRAVIDLA
ODDIL 0. ZAKLADNI USTANOVENI SERVERU
UNDERGORUND-CRAFT

1. Hranim na serveru Underground-Craft hra¢ akceptuje vSechna nize uvedena pravidla a obchodni
podminky (uvedené u produktu).

2. Hrac souhlasi se shérem a ukladanim udajld a dat, zejména IP adres, hernich jmen, kontaktnich
udaju, udaja vyplnénych v profilu na webu, hernich aktivit, zaznamu textové komunikace a dalSich
hromadné sbiranych dat. Tyto data jsou shirana z webovych stranek, hernich server(i a Teamspeak
serveru z divodu zkvalitnéni sluzeb.

3. Vyklad pravidel je pouze v kompetenci ¢lend A-teamu.

4. Zakaz umistovani reklamy a to jakymkoliv zplsobem.

5. Za reklamu se povazuje: nazev jiného serveru, youtube kanalu, nebo jakékoliv odkazy.

ODDIL 1. PRAVIDLA

5. Pravidla jsou zavazna pro vSechny hrace serveru (v€etné hract se zakoupenymi vyhodami).
6. Neznalost pravidel neomlouva.
7. Admin-Team si vyhrazuje pravo kdykoliv pravidla zménit.

ODDIL 2. VSEOBECNA PRAVIDLA

8. Hragi musi dodrzovat platné zakony Ceské a Slovenské republiky — nebudou tolerovany jakékoliv
projevy rasismu, xenofobie a homofobie.

9. Hrac je povinen dodrzovat zaklady slusného chovani ve spole¢nosti, dodrZzovat nevulgarni mluvu.
10. Je zakazano uzivat vulgarniho vyrazu jako nazvu postavy, ¢i stavét z block( vulgarni napisly,
znaky/obrazky a symboly.

11. Je zakazano pojmenovavat postavy v podobném znéni jako jsou nicky ¢lend Admin teamu. Jejich
seznam naleznete na strankach serveru.

12. Je zakazano jakkoliv podvadét, Ihat, ¢i jinak klamat ostatni hrace i ¢leny admin teamu.

13. Je zakazano vyuzivat na Teamspeaku jiného nicku, nez-li herniho nicku.

ODDIL 3. ADMINISTRATORSKY TEAM (DALE
JEN A-TEAM)

14. Aktualni seznam ¢lent Admin teamu je na oficialnim webu serveru.

15. Hrac je povinen respektovat rozhodnuti ¢lena Admin teamu.

16. A-team dohlizi na hru samotnou a dodrzovani pravidel Underground-Craft.

17. V pfipadé nesouhlasu s nékym z A-teamu serveru (Helper) je mozné se odvolat na vy$Si autoritu
serveru (admin,majitel), bude-li se stiznost tykat trestu (ban, mute).

18. Rozhodnuti Majitele je koneéné, neni proti nému odvolani.

19. O unbanu primarné rozhoduje ¢len A-teamu, ktery ban pfidélil. Pfipadné Ze jiz neni v A-teamu, je
rozhodnuti na vySe postavenych ¢lenech A-teamu.

ODDIL 4. HERNI UCET



20. Veskeré herni ucty a tudiz i itemy ( postavené bloky, obvody a jiné stavby ) na téchto uctech
obsazené zlstavaji majetkem serveru. V pfipadé ztraty dat,nebo jakékoliv ztraty itemd a
postavenych blokd neni narok na oddkodnéni ze strany serveru ¢i ¢lend A-teamu.

21. Je zakazano vlastnit vice nez jeden herni ucet (nick) bez vazného davodu. V pfipadé potfeby
kontaktujte Admin team.

22. Za ztratu hesla server nenese zodpovédnost.

23. Zadny ¢len A-teamu po Vas nema pravo vyzadovat heslo k uétu.

ODDIL 5. TRESTY A DUKAZY

24. O druhu a délce trestu rozhoduje Admin Team.

25. Vyuzivani bugu i nenahlaseni bugu se tresta.

26. Tym si vyhrazuje pravo potrestat jakékoliv jednani nevymezené pravidly.
27. Screenshoty se povazuji za prikazny material.

28. Vypovéd svédka neni prikaznym materialem.

ODDIL 6. SLUZBY ZA SMS

29. Jakékoliv sluzby (VIP, KITY a dals$i) jsou brany jako pfispévek na provoz serveru, tudiz nejsou
narokovatelné.

30. Pro hrace s VIP/Sponzor/Boss/Sponzor uctem plati stejna pravidla jako pro hra¢e normalniho.
31. Hra¢ s VIP/Sponzor/Boss/Sponzor u¢tem muize byt zabanovan.

32. Vyhody, které maze hra¢ s VIP/Sponzor/Boss/Sponzor uétem vyuzivat nejsou trvalé a
vyzadujeme si pravo je kdykoliv zménit, pfipadné zrusit.

33. V pfipadé hracovi neaktivity se VIP na mésic neprodluzuje, k prodlouzeni VIP accountu mize
dojit v pfipadé technickych problému serveru delSich nez 1 den.

34. VIP/Sponzor/Boss/Sponzor se daji pfenést na zakladé zadosti u helpera ve hfe. Admin tym neni
povinen Zadosti vyhovét.

35. Pokud se vyskytne problém s placenou sluzbou (VIP, KITy a dalsi), hra¢ ma pravo tuto
skutecnost sdélit prostfednictvim e-mailové adresy ,lukasO@centrum.cz® administratoram.

36. Je zakazano fesit jakykoliv problém s placenou sluzbou (VIP, KITy a dal$i) pfimo ve hfe, toto
jednani bude brano jako SPAM.

ODDIL 7. ZAKLADNI PRAVIDLA PRO
SAMOTNE HRANI

37. Hracum je zakazano stavét, ¢i jakkoliv jinak upravovat krajinu v bezprostfednim okoli stavby
jiného hrace.

38. Je zakazané nicit stavby které jsi nepostavil ty a zabijet cizi zvifata. (griefing).

39. Je zakéazano jakkoliv devastovat krajinu (nap¥. povrchova tézba), pisek se NESMI t&zit nikde jinde
nez v mineworldu (/mineworld). V opacném pfipadé je nutné krajinu upravit tak, aby neslo poznat, ze
se tam kdy tézilo.

40. Je pfisné zakazano nicit esteticky vzhled krajiny stavbou sloupt, napf. 1x1, i dér o stejnych
rozmérech.

41. Zakaz zebrani o jakékoliv vyhody, bali¢ky nebo pfedméty.

42, Zakaz pouzivani jakychkoliv cheatl ¢i hackd.

43. Ochrana majetku a osoby.

44. Pro ochranu jakékoliv stavby je nutné si zfidit residenci nebo parcelu, jinak je stiznost na griefing
irelevantni.

45. Vlastni majetek se chrani umisténim do residence nebo parcely — uzamknuti ciziho majetku je
trestné.



46. PvP je na celém serveru (mimo serverové residence a parcelového svéta) povolené, v pfipadé
ztraty predmétd z diivodu zabiti hra¢ nema narok na nahradu.

47. Vytvoreni soukromého warpu na cizi residenci, je povoleno pouze se souhlasem majitele. Pokud
vas majitel residence nebo parcely vyzve k zruSeni soukromého warpu jste povinni pozadat o jeho
zruSeni ¢lena Admin teamu - moderatora a vyse.

48. Pokud hrac¢ najde jakykoliv BUG (chybu) je povinny ji neprodlené nahlasit.

49. Je zakazano jakykoliv BUG vyuzivat.

50. Zakaz pouzivani externich programd, které délaji praci za hra€e, nebo jinak ovliviuji hru.

51. Je zakazano jakkoliv spamovat globalni i soukromy chat.

52. Je zakazano odesilat zadost o teleport na misto kde je evidentni ucel zabiti hrace.

53. Hracum je zakazano zadat ¢leny Admin teamu o Upravu terénu, nebo presouvani staveb Ci
predmeétd.

54. Je zakazano vytvaret warpy na mistech, kde je evidentni umysl neférového zabiti hrace.

55. Je zakazano vytvaret ChestShopy umisténé za lavou, ¢i jinak Spatné viditelné.

56. Je zakazano se jakkoliv vydavat za ¢leny Admin teamu.

57. Je zakazano napodobovat pfichod soukromé zpravy do verejného chatu.

58. Zakaz uto€eni ze zény, kde neni povolené pvp na hrace, ktefi se nachazeji v pvp z6né.

59. Hra¢ nema pravo pozadat, aby byl udélen ban, kick, mute, pokuta jemu samotnému.

60. Pfi obchodovani s jinymi hraci, jsou prodavajici a nakupujici povinni jednat €estné.

61. Je zakazano se do prostoru arén pfemistovat jinak nez béznym zplsobem, setrvavat, €i
vykonavat jakoukoliv ¢innost v arénég, do které se dostal hra¢ neopravnéné, napriklad teleportem na
hrace, ktery jiz v aréné je.

62. Je zakazano pouzivat a vlastnit nadmérné silné itemy (napfiklad ""all enchanty
nevznikly pfirozenym vyrobnim postupem.

63. Je zakazano vlastnit zakazané itemy. Pokud hrac vi o néjakych takovych itemech ve vlastnictvi
jiného hrace, je povinen toto nahlasit Admin teamu.

64. Plati pFisny zakaz pripojovani se za jiny ucet (nick) za ucelem nerespektovani banu.

65. Plati zakaz prodavani jakychkoliv hernich Gct, obchodovani s pfedméty v jinych hrach a s
realnymi penézi.

66. Je zakazano oznacovani jakychkoliv staveb informaci, Ze je zkontrolovana nékym z Admin
teamu. Taktéz je zakazano zZadat jakékoliv ¢leny Admin teamu o ovéfeni kasina nebo automatu za
ucelem nasledného prohlaseni vySe zminéné informace.

67. Je zakazano na serverové stavby a pozemky umistovat entity, jejichZz jmenovka ma propagacni
charakter.

68. Pokud hra¢ vlastni automat s Sanci na vyhru nizsi nez 10% (1 ku 9), musi byt vedle RedSwitche
tohoto automatu Sance pravdivé napsana v procentech na ceduli Cernou barvou. Pokud nebude
cedule s Sanci umisténa vedle RedSwitche, nebo nebude v automatu vibec, nebo nebude viditelna
pro vdechny hrace i bez unicode, bude automat povazovan za podvodny.

69. Automaty s Sanci na vyhru menSi nez 1 ku 81 (cca 1.2%) jsou zakazany.

70. Ma-li hra¢ u svého automatu redstone comparator, ktery se dotyka automatu, je hra¢ povinen si
zkontrolovat, zda comparator sviti. Nebude-li comparator svitit hra¢ nesmi v automatu to€it (znamka
chybéjici vyhry). Zatoci-li hra€ v automatu, neni vlastnik automatu povinen mu penize vracet.

71. Je zakazano vytvaret si residence nebo warpy, které maji stejny nazev, jako jiz existujici nick
jiného hrace. Pokud se tak jiz stane, vlastnik je povinen residenci ¢i warp bud pfejmenovat nebo
odstranit.

72. Vyhra v kasinu musi byt jasné stanovena pfed automatem na cedulce, popf. v ramecku, jedna-li
se 0 maketu, musi to byt jasné napsano za nazvem.

73. V automatech (at’ uz v kasiné nebo se 100% Sanci na vyhru) se smi jako vyhry nachazet pouze
SC itemy a poukazky na herni $ nebo SCK. Dale mizeme jako vyjimku povazovat i bannery ¢i spawn
eggy. Na konkrétni vyjimky se muzete dotazat ¢lend Admin-Teamu.

74. Zakaz propagovani politickych ideologiich (pf.: Komunismus, nacismus)

) které evidentné



