
∑ za studium 

týdně

1. 2. 3. 4.

Český jazyk a literatura ČJL 3 3 3 3 12

Anglický jazyk ANJ 3/3 3/3 3/3 2/2 11/11

Německý jazyk NEJ 3/3 3/3 3/3 2/2 11/11

Konverzace v AJ *) KAJ - - - 2/- 2/-

Konverzace v NJ *) KNJ - - - -/2 -/2

Technická angličtina TAJ - 1/1 - - 1/1

Matematika MAT 3 3 3 3/1 12/1

Dějepis DEJ 2 - - - 2

Občanská nauka OBN - 1 1 1 3

Fyzika FYZ 3 - - - 3

Chemie CHE 2 - - - 2

Hospodářský zeměpis HOZ - - 2 - 2

Základy biologie a ekologie ZBE - - 1 1

Tělesná výchova TEV 2/2 2/2 2/2 2/2 8/8

Praxe ***) PX - 1T 2T 2T 5T

Odborné předměty

Zpracování dokumentů ZD 2/2 2/2 - - 4/4

Ekonomika EKO 2 3 2 2/1 9/1

Základy účetnictví ZÚ 2 3 - - 5

Webové technologie WET 2/2 2/2 - - 4/4

Grafika a multimedia / WebDesign / 

Účetnictví **)

GAM/WD/

ÚČ
- - 2/2/2 2/2/2 4/4/4

Hardware HW - 2/1 3/2 - 5/3

Operační systémy OS - 2/2 2/2 2/2 6/6

Aplikace na PC APC 2/2 2/2 2/2 2/2 8/8

Grafika na PC GPC 2/2 2/2 - - 4/4

Počítačové sítě PSI - - 2/2 2/2 4/4

Programování PRO - - 2/2 2/2 4/4

Fiktivní firma FIF - - 2/2 2/2 4/4

33 34 34 30 131/80

          2. ročník - 1 týden, 3. ročník - 2 týdny, 4. ročník - 2 týdny; T=týden

****) za studium týdně odučeno 131 hodin, z toho 80 půlených

           třída nebude předmět dělen při počtu do 24 žáků)

          předmět půlen od počtu 24 žáků)
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*)       Žák zvolí mezi KA a KN (v případě, že si jeden ze zvolených předmětů vybere celá třída, bude

**)    Žák zvolí mezi ÚČ, GAM a WD (v případě, že si jeden ze zvolených předmětů vybere celá třída,

***)  Praxe se uskutečňuje na reálných pracovištích nebo formou učební praxe a to: 

Všeobecné vzdělávací předměty
Zkr. 

předmětu

Týdenní počty vyučovacích hodin 

v ročníku

Celkem hodin týdně ****)


